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INIZIATIVA REALIZZATA NELLUAMEITO DEL PIANO NAZIONALE CINEMA E IMMAGNI PER LA SCUOLA PROMOSSO DA MIC-MINISTERO DELLA CULTURA E MIM-MINISTERO DELLISTRUZIONE E DEL MERITO

JONONOPAURA

£ PAURE VINTE IN

CORALINE

UNA AVVENTURA MAGICA E PAUROSA

SCRIVIAMO UNA STORIA

1.

Scegliamo un punto di partenza: Possiamo iniziare da un elemento del film che ci ha
particolarmente colpito: un personaggio, un oggetto, un luogo o persino unemozione. Ad
esempio, potremmo scegliere di raccontare una nuova avventura di Wybie, I'amico di Coraline,
o esplorare cosa sarebbe successo se l'altra madre avesse trovato un nuovo bambino da
manipolare.

Stabiliamo un conflitto: Ogni buona storia ha bisogno di un problema da risolvere. Qual ¢ il
nuovo pericolo che minaccia Coraline e il suo mondo? Potrebbe essere una nuova creatura
oscura che emerge dal mondo parallelo, un segreto nascosto dalla sua famiglia o un
cambiamento inaspettato nel mondo reale.

Introduciamo nuovi elementi: Per rendere la storia piu originale, possiamo aggiungere nuovi
personaggi, creature o oggetti magici. Forse un nuovo vicino si trasferisce e porta con sé un
misterioso libro di incantesimi, o magari Coraline scopre un passaggio segreto che conduce a
un‘altra dimensione.

Scriviamo la storia: A turno, ognuno di noi aggiunge un paragrafo alla storia, sviluppando

lintreccio e i personaggi. Possiamo usare la nostraimmaginazione per creare descrizioni
vivide, dialoghi emozionanti e colpi di scena inaspettati.
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